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实训名称 4-1：Activity 创建启动和关闭—用户登录和注册 

 

 

一、实训目的 

通过本实训，达到如下目的： 

1、能够创建 Activity，了解清单配置文件 AndroidManifest.xml； 

2、能调用启动和关闭 Activity 的方法 

 

二、实训知识点 

1、Activity 创建； 

2、startActivity() 

3、finish() 

 

三、实训内容 

1、项目创建； 

2、登录注册界面设计； 

3、创建 Activity； 

4、启动 Activity； 

5、关闭 Activity。 

      

四、实训详细步骤 



 
一）创建 Android 项目 

1、打开 Android Studio 开发环境，欢迎界面点击“New Porject”。 

 

图 1、开发环境 

2、选择项目的模板 

左侧选项卡可以选择手机平板端、穿戴端、电视端和汽车端，在此选择手机平板端。 

列表界面可以选择项目第一个 Activity 的模板，在此选择空模板。点击下一步。 

 

图 2、选择应用类型和 Activity 类型 

3、配置项目信息 

Name：应用程序名，应用程序用户所能看的到的名字，即软件的名字(本门课的项目命

名要求格式如：Mobile0123456789HWH0212，移动班 Mobile、软件班 SoftWare、物联网班

IOT，后接完整学号 0123456789，紧接个人姓名拼音第一个字母，最后是日期 2 月 12 日)。 

Package Name：程序包名，类名，要求在 android 系统中是唯一的，建议采用机构的反

向命名。 

Save location：项目保存路径（建议在实训室，D 盘创建自己独立的文件夹存放自己的



 
项目）。 

Language：开发语言，我们采用 Java。 

Minimum API Level：采用默认，如果要求支持 Java8，要求最低版本要求为 API 26：

Android 8。 

 

图 3、项目名称和保存路径 

4、项目初始界面 

 

图 4、创建好的项目 

二）用户登录设计 

1、在 activity_main.xml 布局文件添加控件，主要属性如下。 

控件 属性 值 

TextView id tvMainTitle 

text 用户登录 

EditText id edtTxtMainUserName 

hint 用户名 

EditText id edtTxtMainPassword 

inputType textPassword 

hint 密码 



 
Button id btnMainLogin 

text 登录 

Button id btnMainRegister 

text 注册 

 

图 5、添加控件 

2、在 MainActivity.java 代码中，通过 FindViewByMe 初始化控件 

 

3、MainActivity 实现点击事件接口，并给 2 个按钮注册事件。 



 

 

4、在 onClick 方法中，根据 View 参数，处理点击事件 

 

 

三）Activity 创建-用户注册设计 

1、右击项目栏任何位置，选择 New-Activity，选择 Empty Activity。 



 

 

图 6、创建 Activity 

2、创建新的 Activity 名称为 RegisterActivity，然后点击完成。 

 

图 8、创建 Activity 

3、在 register_main.xml 布局文件添加控件，主要属性如下。 

控件 属性 值 

TextView id tvRegisterTitle 

text 用户登录 

EditText id edtTxtRegisterUserName 

hint 用户名 

EditText id edtTxtRegisterPassword 



 
inputType textPassword 

hint 密码 

EditText id edtTxtRegisterPassword2 

inputType textPassword 

hint 再次输入密码 

EditText id edtTxtRegisterPhone 

hint 电话号码 

Button id btnRegisterRegister 

text 注册 

Button id btnRegisterExit 

text 退出 

 

图 5、添加控件 

4、在 RegisterActivity.java 代码中，通过 FindViewByMe 初始化控件 



 

 

图 9、添加获取控件的代码 

5、以匿名内部类方式，添加按钮的点击事件。  

 

图 10、添加触摸事件类 

 

四）Activity 启动 

1、在 MainActivity.java 代码中，编写注册按钮点击事件代码。 



 

 

图 11、启动代码 

五）Activity 关闭 

1、在 RegisterAcitvity.java 代码中，编写退出点击事件代码 

 

图 14、关闭代码 

15、运行测试 

 

五、实训总结 

1、按照此实训手册，能否实现实训手册中的预期结果：                           



 
2、在操作过程中，哪些步骤描述不清楚：                                       

3、通过该实训，对下列操作掌握的情况如何： 

    3.1 在创建 Intent 对象的过程                                                  

    3.2 在启动新的 Activity 的过程                                               


